RAUBER UND POLIZEI

Outdoor-Fangis

Anzahl Spieler*innen: ab 6 Personen

@(;0? Spiel-Zubehor: Team-Bandeli und Kreide
Spieldauer: 10-60min
Ablauf:

- Es sollte gentigend Platz vorhanden sein, um sich

zu verstecken und umher zu rennen.

- Es werden zwei gleich grosse Gruppen gebildet.

- Eine Gruppe bildet die Rauber und die andere
Gruppe die Polizei.

- Mit Kreide oder Gegenstanden wird ein Gefangnis
dargestellt, in dem alle Rauber Platz haben mis-
sen.

- Die Rauber missen sich in einer gewissen Zeit in-

nerhalb des Spielfelds verstecken, wahrend die

Polizei die Augen zuhalt (z.B. 3 min).

Im Unterricht:

- Nach dieser Zeit darf sich die Polizei auf die Suche
nach den Raubern machen.
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- Ein Rauber kann durch Abklatschen gefangen wer-

fangnis begeben.

- Sind alle Rauber gefangen, ist das Spiel vorbei.

- Variante 1: Ein gefangener Rauber darf durch Ab-
klatschen eines noch nicht gefangenen Raubers
aus dem Gefangnis befreit werden.

- Variante 2: Das Spiel endet nach einer gewissen
Zeit (z.B. 20min). Sind bis dahin nicht alle Rauber

gefangen, haben die Rauber gewonnen.




